
ORIENTAMENTO PER LE CLASSI
Studenti dalla 1^ alla 5^

 Stessa classe o gruppi misti (min 12 persone)

PCTO
Per studenti delle classi 3^, 4^ e 5^

(max 12 persone)

COMPILA IL FORM

GameLab nella Tua Scuola

Luogo
In presenza 

nella tua scuola 

Durata
1 ora

Programma
Introduzione alla scuola 42 +

Gioco Interattivo

GameLab in 42 Firenze

Luogo
Campus di 42 Firenze

Via del Tiratoio, 1

Durata
3 ore (10.00 - 13.00)

Programma
Introduzione alla scuola 42 +

Workshop Interattivo

Discovery Piscine

Durata
5 gg (lun-ven); max 35 ore

Programma
Workshop su programmazione

Web o in Python

Piscine DEMO

Durata
min 40 ore; max 160 ore 

min. 7 gg; max 26 gg

Programma
Laboratorio di programmazione

in C

Attività di OrientamentoAttività di Orientamento
42 Firenze è una scuola di coding dal modello pedagogico innovativo: si impara a programmare attraverso sfide di realtà e
con il solo aiuto tra pari. Grazie a questo metodo e partecipando ad 1 di queste 4 sessioni di orientamento, gli studenti
potranno scoprire attitudini e potenziare capacità mentre collaborano con altri coetaneii.

Calendario da concordare con la referente dopo la compilazione del form
Francesca Ruggero  -  email: orientamento@42firenze.it 

Luogo
Campus di 42 Firenze

Via del Tiratoio, 1

Luogo
Campus di 42 Firenze

Via del Tiratoio, 1

https://forms.office.com/e/nWw1dprPGj
mailto:orientamento@42firenze.it

